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Activité pédagogique littéraire pour les élèves de 3 à 6 ans (durée 1h30) à partir d’un conte pour enfants 

écrit par Jules Verne en 1890. 
 

Avec cette activité pédagogique en direction d’un public de scolaire du cycle I (maternelles à partir de 3 ans), plusieurs objectifs 

sont définis en accord avec le Hors Série n°3 du Bulletin Officiel du 18 juin 2008 sur les programmes de l’école maternelle. 

 

Objectifs visés : 

Découverte de l’univers de l’écrit par la lecture du conte (vocabulaire, structures syntaxiques) 

 

Acquisition d’un langage oral riche, organisé et compréhensible par l’autre : découverte du support 

de l’écrit ; découverte de la langue écrite : 

S’approprier les règles qui régissent la langue française ; 
Découverte de la structuration du récit (situation initiale, péripéties (opposants, adjuvants), 

dénouement, situation finale) 

Reformulation par leur propre vocabulaire de passages résumés du conte 

 

De la lecture à l’écriture : reconnaître les syllabes formant les mots du conte ; reconnaître un même 

mot en capitales et en minuscules d’imprimerie et en cursives ; savoir former des lettres en reco-

piant quelques mots. 
 

 

Dans la Maison de Jules Verne :  

10 minutes : présentation de Jules Verne au RDC de sa maison (son métier d’écrivain, son époque, 

sa famille) 
 

Dans la salle d’animation :  

5 – 10 minutes : lecture par la médiatrice du conte Aventures de la Famille Raton (visuels à 

l’appui) 

45 minutes (3 petits ateliers en rotation de 15 minutes chacun) : 

« Le jeu de Raté »: Pauvre cousin Raté ! A chaque métamorphose, il garde un bout 

du corps de sa précédente apparence ! Quelles sortes de créatures a-t-il bien pu 

prendre forme ? Découvre les noms amusants que tu pourrais lui donner. 

« A ton tour de raconter l’histoire » : Reconstitue l’histoire de Jules Verne avec des 

cartes illustrées! Tu peux aussi inventer des histoires plus amusantes les unes que 

les autres.   

« Raton, Ratine, Raté… et Cie » : L’enchanteur Gardafour a encore frappé : les hé-

ros du conte ne savent plus qui ils sont ! Aide-les à retrouver leur identité ! 


